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Aukiolle oli kokoontunut suuri joukko ihmisid. Betoniset ransistyneen nakoiset rakennukset
ympardivat aluetta. Myds iso osa ihmisista naytti talojen tapaan kurjilta. Heidan vaatteensa
olivat vanhat ja repaleiset. En ollut itsekdan kovin kummoisen nakdinen. Vuosikausia vanhat
farkut oli paikattu useaan kertaan. Ne olivat alun perin isani, jolta ne olivat siirtyneet
isoveljelleni. Ja nyt ne olivat minun. Keskella aukiota oli puinen lava jonka paalla oli niin ikdan
puinen puhujanpdnttd. P6ntdn takana seisoi tukeva silmalasipédinen mies. Puhujanpdntén paalla
oli mikrofoni ja puisen lavan molemmin puolin nokottivat &adnenvahvistimet. Mies rykaisi
mikrofoniin ja alkoi puhua. "Hyvat Terrapoliksen asukkaat. On taas tullut se aika vuodesta kun
otamme selvaa siita kuka on sen arvoinen etté voi jatkaa sukuaan. Kuten aiemminkin, kaikki
kaksikymment& vuotta tayttaneet valitsevat sen haluavatko lapsia vai eivat. Ne jotka haluavat
lapsia, osallistuvat Kammiopeliin jossa testataan heidan kelpoisuutensa lisdantya. Jos joku on
saanut lapsen ennen kahdenkymmenen vuoden ka4, joutuu han pakosta osallistumaan
Kammiopeliin osoittaakseen kelpoisuutensa. Alkddmme unohtako ettd ennen Kammiopelin
keksimista Terrapolis oli niin ylikansoitettu ettei resursseja riittédnyt kaikille.” Kaikki tuntui
epatodelliselta. Vatsassani oli perhosia. Olin paattanyt osallistua Kammiopeliin. Tiesin toki riskit.
Moni ei selvinnyt Kammiopelista elavana. Jonotin suuren betonirakennuksen edustalla. Sen
julkisivulla sijaitsi kaksi ovea. Kummankin oven luota kiemurteli pitka jono ihmisia. Toinen jono
johti leikkaussaliin jossa suoritettiin sterilointi. Toinen jono taas, se missa mina olin, johti
odotussaliin jossa valmistauduttiin Kammiopelia varten. T&hyilin edesséani olevaa jonoa. Olin
tullut paikalle hieman my6éhaan ja iso osa osallistujista oli edellani. Jossain sielld oli luultavasti
myds tyttoystavani. Kuikuilin edessani olevien ihmisten ohi ja silloin ndin hanet. Han kaantyi ja
katseemme kohtasivat. Han hymyili ja heilutti kattdan. Mieleni teki menna hénen luokseen,
mutta en kehdannut ryhtya etuilemaan. Vihdoin paasin jonottamasta ja sisélle rakennukseen.
Avarassa salissa oli monta rivistda penkkeja. Melkein kaikki olivat varattuja, mutta pari vapaata
|6ytyi. Istuin tyhjalle tuolille. "Joukkue kaksikymmentakaksi, Tom Johnson, Alyssa Rehn,
Richard Prawl ja Helen Lester”, kuului kuulutus katon rajassa olevasta kaiuttimesta. Jaykistyin
kuin sahkdiskun saaneena. Viimeinen nimi oli tyttdystavani. Nelja mainittua ihmista nousi. He
seurasivat harmaaseen uniformuun pukeutunutta miesta sisdénkayntia vastakkaisella
seinustalla olevalle ovelle ja siitd ulos. Odotus oli pitka ja tuskallinen. Minun oli vaikea istua
paikallani. Mieleni teki nousta paikaltani ja kavella ympariinsa. Vihdoin ovi avautui ja joukkue
kaksikymmentakaksi astui takaisin sisdan. Valtava huojennuksen aalto pyyhkaisi. TyttOystavani
oli elossa. Katseemme kohtasivat. H&n hymyili minulle, mutta hymy oli vésynyt ja hieman
surumielinen. Syy siihen selvisi. Vain kolme neljastd ryhmén jasenesta kaveli ovesta. Tama
tarkoitti sité etta yksi heista oli kuollut. Olin todella huojentunut siita ettei se ollut tyttdystavani.
Joukkue johdatettiin kolmannesta ovesta. Kuulemani mukaan kyseessa oli toipumishuone,
jossa selviytyjille tarjottiin ruokaa, juomaa ja lepoa seka tarvittaessa laakinnallista hoitoa. Aika
kului ja joukkueita kutsuttiin yksi toisensa jalkeen. Selviytyjat ohjatiin suoraan toipumishuoneisiin
ilman mahdollisuutta puhua viela vuoroaan odottavien kanssa. N&in estettiin se ettei kukaan
saanut ennalta tietdd minkalaisia haasteita oli edessa. Kun olin jo turtunut odottamiseen, kuului
kaiuttimesta. "Joukkue kolmekymmentaviisi, Michael Hart, Mirjam Dexter, Adam Flinch ja
Emilla Daewin.” Kehoni sahkgistyi ensimmaisen nimen kohdalla. Se oli minun nimeni.
Nousimme ylés ja seurasimme harmaa-asuista miesta. Astuimme ulos rakennuksesta
halkeilevalle asfalttikentalle. Meidat johdatettiin kohti suurta nelibn muotoista betonirakennusta.
Sen kyljessa oli iso kaksoisovi. Tulimme oven luokse. Oven vieressa seinalla oli
sormenjalkitunnistin. Meita johdattava mies painoi sormenjalkensa tunnistimeen. Kaksoisovet
avautuivat. Mies viittoili meitd menemaan ovesta sisdén. Astuimme sisdan, kun taas mies jai
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ulkopuolelle. Ovet heilahtivat kiinni, ja katossa olevat led-lamput syttyivat. Nyt kun olimme
keskenamme oli luonteva hetki esittaytya. Kattelin ensin pitkdn mustatukkaisen nuorukaisen.
Han esittaytyi Adam Flinch:ksi. Tytbista toinen oli ruskea-ihoinen, toinen hyvin vaalea. Vaalea
oli Mirjam Dexter, tumma Emilia Daewin. K&velimme pitkin ovilta eteenpéin johtavaa kaytavaa.
Kaytavan paassa oli toiset kaksoisovet. Ne aukenivat kun saavuimme niiden eteen. Kun olimme
kaikki kulkeneet ovista, ne sulkeutuivat. Ne eivat enda auenneet. Olimme tulleet laajaan
huoneeseen. Kaksoisovia vastapaisella seinalla oli ovi, jossa oli nelja lukkoa. Sivuseinalla taas
oli kymmenittéin koukkuja joissa roikkui avaimia. Avaimissa oli kussakin laatta, jossa ol
numero. Numerot olivat jarjestyksessa yhdesta sataan. Yllattaen kuului &4ani katonrajassa
olevasta kaiuttimesta: "Tervetuloa Kammiopelin ensimmaiseen haasteeseen. Tehtavéanne on
valita oikeat avaimet. Kukin avaimen numero vastaa lukossa olevan laskutehtavan vastaus.
Aikaa tdhan on kaksi minuuttia. Kun aika loppuu, kammio tayttyy myrkyllisella kaasulla.”
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